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Liebe Schülerinnen und Schüler und liebe Eltern  
 
Folgend seht ihr/sehen Sie die Aufträge für die nächste Woche für den TTG-Unterricht.  
 

        Material:  

Auftrag:  
 

Entwickle ein Wurfspiel, bei welchem du auf ein Ziel treffen musst 
und so Punkte sammeln kannst. 

 
Zur Verfügung stehen dir alle Materialien die du zu Hause findest und 
ungefähr 90 Minuten. Du kannst selber entscheiden, ob du mehr Zeit für 
das Entwickeln und Bauen vom Spiel oder für das Spielen aufwenden 
möchtest. 
 

Materialideen: 
 
Recyclematerialien: 
Karton, Joghurtbecher, leere 
Tetrapack, PET-Flaschen, 
Plastiksäcke, Karton-Rollen, 
Zeitungen, … 
 
Alltagsmaterialien: 
Trinkbecher, Schnur, 
Klebeband, Kreide, Filzstifte, 
farbiges Papier, Alufolie … 

Mögliche Vorgehensweise: 
1. Material sammeln: z.B Becher, grosse Karton, Papier,… 

 
 

2. Überlegen: Was sind die Regeln? Wie schwierig soll es sein? Was 
soll getroffen werden? Von wo aus möchtest du schiessen?  
 
 

3. Ziel bauen und verzieren 
 
Zum Beispiel:  

- Torwand: Löcher aus einem grossen 
Karton/Papier/Plastiksack… schneiden und mit der 
Punktzahl anschreiben 

- Bewegendes Ziel: Becher/Karton/Büchsen… an einer 
Schnur aufhängen und Punktzahl draufschreiben 

- Zielscheibe: Draussen mit Kreide eine Zielscheibe zeichnen 
 
 
 
 
 
 

- gesammeltes Material 
- Werkzeug (Schere, Leim, 
wasserfeste Filzstifte,…) 
 
- Ideenkatalog «Ziele Bauen» 
- Anleitungen 
(Ballonschiessen, Wurfobjekt) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Anleitung «Ballonschiessen» 
(eine Möglichkeit) 
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4. Wurfobjekt herstellen oder suchen:  

 
Zum Beispiel:  

- Kügelchen aus Alufolie formen 
- einen Ball aus Zeitungen und Klebeband kleben 
- nasser Schwamm oder Wasserballone (draussen) 
- Tennis- oder Pingpongschläger mit Ball 
- Verschiedene Bälle: Pingpong-Ball, Fussball, Softball, … 

 
5. Spiel spielen (vielleicht mit anderen Familienmitglieder) 

 
6. Laufend Spiel vereinfachen, erschweren oder verschönern 

- Zum Beispiel anderes Wurfobjekt verwenden 
- Abstand vergrössern oder verkleinern 
- Zusätzliches Zielobjekt gestalten 
- Zielobjekt passend zu einem Thema verzieren 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

Anleitung Wurfobjekt 
(eine Möglichkeit) 

 


